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Dein eigenes Keyboard
Mit dem «Calliope Mini» kannst du auch Musik machen.
Baue dir dein eigenes Keyboard und komponiere deine
eigenen Songs - oder baue deine Lieblingssongs nach.

So kann‘s gehen

* Baue zuerst das Keyboard aus dickem Papier
oder Karton, sodass durch das Driicken der
«Tasten» der Stromkreis geschlossen wird.
Dazu kannst du auch eine Vorlage verwen-
den, wenn du mochtest.

Offne die Website https://makecode.calliope.
cc/ und programmiere die Téne deiner Wabhl.

Schliesse die erste Taste am «Pin PO» und am
Minuspol des Calliopes an usw.

Komponiere mit deinen Ténen eine Melodie.
Wenn die Téne nicht zusammenpassen, dann
programmiere sie einfach um.

Photo-Fashion-Shooting
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Materialien

Calliope-Set (Calliope,
Batterie, Krokodilklemmen)

Alufolie, Kupferklebeband
oder Kébelchen

Papier und Karton

Anleitung Calliope
flir Mac oder PC

e
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Du stattest Models deiner Wahl mit selbst gewahlten Stoffen
aus und bringst sie damit auf den Laufsteg. Du arbeitest mit
Papier, Karton, Stoffen und einer Kamera. Deine eigene
Modeschau haltst du fotografisch fest und machst daraus

eine kleine Story.

So kann's gehen ...

Suche 3-4 Bilder von Models oder Influencer*innen,
die Werbung fur Kleider machen, und drucke sie aus.

Schneide das Kleid des Models vorsichtig aus dem
Bild heraus.

Halte das Bild vor verschiedene Stoffe. Jetzt trégt das
Model plotzlich ein Kleid mit «deinem» Stoff. Mach ein
Foto davon.

Drucke das Foto aus, klebe es auf einen Karton und
schneide das Model aus. Stabilisiere es mit einer
Kartonstiitze und stelle es auf einen selbstbauten

Laufsteg.

Materialien

* Zeitschriften oder Internet-
quellen mit Modebildern

Smartphone/Fotokamera

Farbdrucker (ev. Foto-
drucker)

Papier zum Ausdrucken
Karton

Schere oder Japanmesse/
Cutter

Leim

Stoffe, die dir gefallen.
Du brauchst sie nur zum
Fotografieren, nicht zum
Schneiden!
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Weitertifteln )
Und jetzt?

% Suche im Internet nach Liedern mit vier Tonen. Versu-
nd spiele die Lieder Suche dir jemanden und spiele dieser Person d
en

che die Téne zu programmieren u
nach. Anfang eines Liedes mit dej
. it deinem Keyboa .
die Person das Lied heraus? Vbesidivet ihindst

yboard, sodass mehr Téne ab-

Baue ein grosseres Ke
mehr

gespielt werden konnen. Dazu brauchst du aber
als ein Calliope Mini.

Programmiere das Calliope so, dass das Klavier ausser
den Tonen vielleicht Farbsignale abgibt oder Zeichen
auf dem LED-Display zeigt oder eine Kombination

davon.

~SUVISHINVIN

Tipps und Tricks

* Das Foto rechts zeigt ein Keyboard, das mit der Vor-
Ia?ge hergestellt wurde. Unter den Tasten befindet
sich ein Stlick Kupferklebeband, das den Stromkreis
schliesst. Es konnte aber auch Alufolie dazu verwen-
det werden.

bunyssioq bunpjiqiaiiapm a1ya1
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Falls gar nichts mehr geht, kannst du dem QR-Code
folgen und dir die Tipps auf makerstars.org anschau-

> Weitere Infos zur Challenge

Weitertlfteln
% Wahle einen passenden Hintergrund und eine gute Und jetzt‘)

Beleuchtung und mach nun ein Modeshooting
Mach i
aus deinen Modsfotos ein Prospekt oder einen

von deinen Models. e
einen Katalog -
% Schreibe eine witzige Story, in der du die miteiner E-Bogk. z;tWe§ler auf Papier oder am Computer
Besonderheiten deiner Kollektion hervorhebst. er Bildbearbeitungssoftware.

% Sei Modejournalistin oder -journalist und
kommentiere deine Show. Nimm sie mit Video auf.

~SUVISHINVIN

% Du kann auch mit Fotos von Schauspieler*innen,
Sportler*innen - oder von dir selbst arbeiten
und so dich zum Modestar machen.

bunyssioq bunpjiqiaiiapm a1ya1

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobepeyq

Tipps und Tricks

Auf makerstars.org findest Inspiration fir das Einkleiden
mit verschiedenen Stoffen und Looks.

=nE > Weitere Infos zur Challenge
2
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Schrift an die Wand!

Du gestaltest einen Spruch (selber verfasst oder Ubernommen z.B. ein Zitat,
eine Frage, eine Weisheit oder ein Motto) auf einem Blatt Papier, so dass es dir
richtig gefallt. Fotografiere das Resultat mit dem Smartphone und projiziere es
mit einem selbstgebauten Beamer an eine Wand. Du kannst den Spruch auch
mit einer Schreib- und Mal-App gestalten.

~SUVISHINVIN

So kann's gehen ... Materialien

Gestalte deinen Spruch auf
einem Blatt Papier.

Fotografiere das Resultat mit
dem Smartphone.

Baue aus einer Schuhschachtel
und einer Lupe einen Beamer.

Fiige dein Smartphone ein, damit
das gewiinschte Bild durch die
Lupe an die Wand gebeamt wird.
Befestige das Smartphone auf
einem Brettchen so, dass du den

Papier und farbige Stifte
Smartphone
Schuhschachtel
Vergroésserungsglas

Material, um das Smartphone
in der Schachtel zu befestigen
und justieren

Heissleimpistole, ev. Klebeband

Schere oder ein scharfes Messer
(Cutter)

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Abstand zur Lupe regulieren
kannst, um das Bild scharf zu
stellen.

.
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Die smarte Alarmanlage

Hattest du gerne eine smarte Alarmanlage, die anzeigt,
ob jemand unerlaubt dein Zimmer betreten hat. Oder
die dich Uber Funk warnt, sobald jemand deine Zimmer-
tire offnet? Eine solche Alarmanlage kannst du mit dem
Microcontroller Calliope Mini ganz leicht bauen.

~SUVISHINVIN

Vorgehensweise

* Uberlege dir zuerst, worauf die Alarmanlage reagieren
soll: Das Calliope kann die Helligkeit messen und ob
es gekippt oder geschiittelt wird. Es merkt auch, wenn
ein Stromkreis geschlossen oder unterbrochen wird.

Materialien

Calliope-Set (Calliope, Batterie,
Krokodilklemmen)

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Uberlege dir dann, wie das Calliope reagieren soll. Es
kann Téne oder Lichtsignale von sich geben. Es kann

zéhlen, wie oft es reagiert hat oder sogar eine Nach-
richt funken.

Alufolie, Kupferklebeband oder
Kébelchen

Anleitung Calliopes

Suche dir einen Ort, an dem du die Alarmanlage ins- flighlacadeiiie

tallieren kannst. Computer zum Programmieren

Offne dann die Website https://makecode.calliope.cc/
und programmiere das Calliope so, dass die Alarman-
lage funktioniert.

Zwei Calliopes, wenn du eine
Funkalarmanlage bauen willst




Weitertlfteln

* Super geeignet sind Affirmationen. Mach dich dartber
schlau.

«Spraye» den Spruch mittels
Doppelbelichtungstechnik an die Fassade eines
Hauses, ohne Arger mit dem Hauswart zu bekommen.

Tipps und Tricks

Auf makerstars.org findest du Tipps fliir den Beamer und
auch fir die Doppelbelichtungstechnik.

> Weitere Infos zur Challenge

Programmierbausteine

Diese kannst du fir die Alarmanlage gut gebrauchen.

# Grundlagen dauerhaft

® Rotation (°) (I

® Eingabe ® Lichtstdrke

® Pin (7D ist gedriickt

= : o) wenn OUETEUTIRS
X Logik pris
c ral - gl

G Musik

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Tipps und
Tricks fir unterschiedliche Varianten.

> Weitere Infos zur Challenge

Und jetzt?

Projiziere deinen Spruch an die Wand, lass ihn auf dich
wirken und tberlege dir, warum dir der Text gefallt.

Schenke jemandem dein selbst erstelltes Foto oder teile
es auf Social-Media.

a®

Na o
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Weitertufteln

* Mach deine Alarmanlage smart. Sie kénnte zum
Beispiel zahlen, wie oft sie ausgelést hat.

Entwickle eine Alarmanlage, die nur auf
Erwachsene reagiert und auf Kinder nicht.

Baue eine weitere Alarmanlage, welche auf
ein anderes Signal reagiert.

Konstruiere eine alarmgesicherte Schatztruhe,
in der du Sussigkeiten aufbewahrst.

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Der digitale heisse Draht mit Calliope

Hast du schon einen «heissen Draht» gebaut? Den kannst
du jetzt digital aufpeppen. Stell dir vor, das Calliope gibt
einen Signalton, zeigt eine Farbe oder ein Symbol auf
dem LED-Display, sobald du den Draht berihrst.

Werde kreativ und setze deine eigenen Ideen um!

~SUVISHINVIN

Vorgehensweise

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Materialien

* Calliope-Set (Calliope, Batterie,

) Krokodilklemmen)
* Offne dann die Website
pe.cc/ und Programmier
den Kategorien rechts n

https://makecode.camo. % Anleitung zur Verwendung des
e das Calliope. Suche in Calliopes mit Mac oder PC

ac i . .
h geeigneten Blcken. * Computer, um das Calliope zu
® Eingabe programmieren

m % Heisser Draht

* Kabelchen

i Grundlagen

.
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Digitale Stimmungslampe

Vielleicht kennst du Lampen, die selbstdndig oder auf Materialien
Knopfdruck die Farben wechseln. Das Calliope kann mit Calliope-Set (Calliope, Batterie,
seiner RGB-LED (Rot-Grin-Blau) sehr viele verschiedene e el M=)

Farben darstellen. Bau deine eigene Lampe und bringe Caliorge-aleiining (17 e selen

. . PC
die Farben des Calliope zur Geltung.
Computer, um das Calliope zu

programmieren

Vorgehensweise Material fir einen Lampenschirm
(z.B. Butterbrotpapier, Pappe, ...)

~SUVISHINVIN

* Offne die Website https://makecode.calliope.
cc/ und suche die geeignete Programmier-
bausteine zusammen (siehe Riickseite).

Klebstoff, Schere, Cutter

Programmiere fur die Knépfe A und B jeweils
ein unterschiedliches Lichtstimmungspro-
gramm. Uberlege dir auch, was die Lampe
machen soll, wenn man die Knépfe A und B
gleichzeitig driickt.

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Waihle ein lichtdurchlassiges Material fiir den
Lampenschirm aus.

Wenn die Technik funktioniert, kannst du den
Lampenschirm bauen.




~ Tipps zum Programmieren

Das Calliope spielt nur dann einen Ton ab,. wenn es auch
ein Signal erhalt, d.h., wenn der Stromkreis geschlosser)
ist. In der Sprache des Calliopes heisst das, dass der «Pin

gedriickt» ist.

wenn Pin (B3 gedriickt

Eine zweite Lésungsmoglichkeit ist der Block «wenn
dann» in Verbindung mit «dauerhaft»:

s dauerhaft
® Pin (KD ist gedriickt

Mit dem Block «spiele Note ... fir ...» kannst du Téne dber

den Lautsprecher auf dem Calliope abspielen:

SN

Programmierbausteine

Diese Programmierblocke konntest du brauchen.

® Eingabe ® wenn Knopf [3EJ gedriickt

® wenn Knopf [ gedriickt

® wenn Knopf LX) gedriickt

Grundlagen set led to
pausiere (ms)
f Mathematik o]

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Tipps und
Tricks fiir unterschiedliche Varianten.

E > Weitere Infos zur Challenge

Weitertiifteln

* Entwickle die Software weiter. H
«Das Spiel soll erst aus sein,
dritten Mal berihrt hat.»

ier ein Beispiel:
wenn man den Draht zum

* Die Spielerinnen haben n
ur begrenzte Zeit
(z.B.: 5 Sekunden).

* Wenn man erfolgreich am Zje|

. . punkt ankommt, wi
eine Melodie abgespielt. v

* Sicher hast du noch viele eigene Ideen.

Tipps holen. Folge dem QR-Code

Weitertiifteln

* Baue eine eine Fernbedienung fiir deine Lampe
mit einem zweiten Calliope.

* Dazu findest du einige Tipps auf makerstars.org.

* Wenn du einen Textilplotter hast, kannst du am
Computer kunstvolle Muster gestalten und mit

dem Plotter fiir den Lampenschirm ausschnei-
den lassen.

~SUVISHINVIN
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Mit Computer

Zahlmaschine

.
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In der Coronazeit mussten die Kunden in manchen Laden beim Eingang ein
Kartchen mitnehmen und an der Kasse wieder abgeben. Dadurch wurde ver:
hindert, dass zu viele Menschen gleichzeitig im Laden sind. Dass es fur solche
Zwecke bessere digitale Losungen gibt, kannst du dir denken. Hier'entwickelst
du eine Menschenzahlstation.

So kann's gehen ...

% Die Zahlstation soll so funktionieren, dass man
barfuss oder mit Socken darauf stehen kann und
das Calliope zahlt, wie viele Leute darauf gestan-

den sind.

Uberlege dir zuerst, wie die Zahlstation aufgebaut
sein kénnte und wie sie funktionieren kénnte.
Baue sie danach auf.

Uberlege dir anschliessend, wie das Calliope
reagieren soll, wenn jemand auf deiner Zahlstation
steht. Das LED-Display sollte anzeigen, wie viele
Leute schon auf der Zahlstation gestanden sind.

Offne dann die Website
https://makecode.caHiope.cc/ und
programmiere das Calliope.

Mit Computer

Lass die Kugel rollen (2)

Materialien

* Calliope-Set (Calliope,

Batterie, Krokodilklemmen)

Evt. Alufolie, Kupfer-
klebeband oder Kibelchen

Karton

Anleitung Calliope fiir Mac
oder PC

Computer, um das Calliope
Zu programmieren

.
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Baue deine Kugelbahn mit Calliope so um,
dass die Kugel automatisch wieder an den I ETEYAE [T

Startpunkt befordert wird, ohne dass du

selbst etwas tun musst.

So kann's gehen ...

Konstruiere einen Aufzug, der die Kugel nach oben
ziehen kann.

Baue eine Aufzugskabine, die du mit einer Schnur
hochziehen kannst.

Befestige Schnur an der Welle der Drehachse des

* Material fir den Bau

einer Kugelbahn (siehe
Challenge: Lass die
Kugel rollen! (1)

* Schnur, Welle zum
Aufwickeln der Schnur

* Calliope Set mit
Batteriepack

* Computer zum
Programmieren

* Kabel, Elektromotor
mit Getriebe

Elektromotors (mit Getriebe) so, dass sie aufgewickelt
werden kann.

Entwickle mit dem Calliope einen Mechanismus, der
den Motor anschaltet, sobald die Kugel am Ziel ist. Du
kannst einen Schalter bauen oder mit dem Helligkeits-
oder Bewegungssensor experimentieren.

Programmiere das Calliope auf https://makecode.cal-
liope.cc/ so, dass sich der Motor nur so lange dreht,
bis die Kugel oben ist. Dann fahrt die Kabine wieder
ins Erdgeschoss.

~SUVISHINVIN
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Weitertlfteln

*

Baue eine weitere Zahlstation, die aber anders funktio-
niert z.B. mit Hilfe des Helligkeitssensors.

Baue die Zahlstation so, dass beim Eintritt eine Zahl
dazugezahlt und beim Austritt eine abgezogen wird.
So kannst du genau sehen, wieviele Personen im Raum
sind: Tipp: du brauchst zwei Zahlflachen.

Erweitere deine bestehende Zahlstation, sodass sie
einen Ton abspielt oder eine Farbe zeigt, wenn jemand

darauf steht.

Tipps und Tricks

Auf makerstars.org findest du Tipps fiir Aufbau und fir
das Programmieren.

*

* Programmiere die Steuerung so, d

* Vielle

AE > Weitere Infos zur Challenge

Weitertufteln

Baue ein Zahlwerk ein, das anzeigt, wie oft die Kugel
wieder nach oben befordert wurde.

ass sie auf Klat-
schen reagiert oder dass sie 3mal hintereinander
funktioniert.

icht hast du auch ganz andere Ideen, wie du die

Kugelbahn steuern willst.

Tipps und Tricks

Schau auf makersta rs.org,

o wenn du weiterfiih
grammiertipps benétigst. Gl

> Weitere Infos zur Challenge

Programmierbausteine

Diese Programmierbausteine kannst du fiir die ZadhIma-
schine gut gebrauchen.

Grundlagen ## dauerhaft
zeige Zahl [

® Eingabe

@ Musik

Programmierbausteine

Suche in diesen Kategorien nach geeigneten Befehlen.

£ Grundlagen ® Eingabe

222 Grundlagen

## dauerhaft
2 pausi
3 Logik =) wenn MU
dann

& Motor (ITHTIED
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Kettenreaktion - Alles kommt in Bewegung (2)

Du baust in deine Kettenreaktion elektronische oder digitale
Ubergédnge ein. Dafiir kannst du die Sensoren auf dem
Calliope, Elektromotoren, Propeller und vieles mehr
benutzen.

~SUVISHINVIN

Vorgehensweise Materialien

* Geeignete Dinge und
Materialien fur die
Kettenreaktion

* Uberlege, welche Sensoren auf dem Calliope du fir

die Kettenreaktion gebrauchen kannst. Sollen sie auf
Bewegung, Schitteln, Neigung, Licht oder Lautstérke
reagieren? * Calliope mit Batterie, Elektromo-
toren (einer mit Getriebe)

bunyssio4 bunpjiqiajiam aiyal
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Schliesse den Elektromotor an das Calliope an und
baue ihn in die Kettenreaktion ein. * Computer zum Programmieren

Dafir musst du dir eine Vorrichtung bauen, die das * Kabel, Tastschalter, Schnur, <
néchste Glied in der Kettenreaktion anstésst. Propeller

Gehe auf https://makecode.calliope.cc/ und schreibe % Lotkolben und Lotzinn
die passenden Programme fiir das Calliope.

% Seitenschneider oder L
Abisolierzange v

Mit Computer ﬂ{} ENTwickeLN () ERFORSCHEN m FORTGESCHRITTENE (O a5min+

Zeig mir den Wind (2)

Du baust aus deinem Windrad oder aus deiner Wind-
fahne ein digitales Windmessgerat. Du kannst sogar
einen Alarm auslosen, wenn der Wind zu stark wird. * Dein selbst gebautes Windrad

Wenn du magst, geht das auch tGber Funk. ) Eirnzigmndfahne: eine dinne

Materialien

* Schere, Seitenschneider

~SUVISHINVIN

* Elektromotor mit kleinem
Propeller

Vorgehensweise

Befestige dein Windrad am Propeller
des Motors.

* Calliope Set mit Batteriepack
* Computer zum Programmieren

* Kabel oder Litzen mit
Krokodilklemmen

Schliesse den Motor an das Calliope
an (Minuspol und Pin 2).

bunydsioq bunpjiqiayiap a1ya7

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobeped

* Eventuell Létkolben und Lotzinn
D)

Gehe auf https://makecode.calliope. L
cc/ und schreibe ein Programm, mit : g e
dem du die Windstarke anzeigen /

kannst.




Programmierbausteine

Diese kannst du fijr die Aufgabe gut gebrauchen.

£ Grundlagen ® Eingabe

& Motoren

(]
Tipps und Tricks
Auf der Webseite makerstars.org findest du weitere Tipps

fir dein Projekt.

> Weitere Infos zur Challenge

Weitertifteln

* Programmiere den Windmesser so, dass er einen
Warnton gibt, wenn der Wingd zu stark wird. Lege
einen passenden Schwellenwert fest.

* Baue ein Windwarnsystem, das im Haus auto-
matisch einen Alarm auslést, wenn der Wind

draussen zu stark wird. Hier brauchst du die
Funkfunktion.

Tipps und Tricks

Auf makerstars.org findest du weitere T.i.pps zum
Programmieren, zum Beispiel auch zur Ubertragung
der Winddaten per Funk.

» Weitere Infos zur Challenge

Weitertiifteln

* Vielleicht kannst du den Motor auch mit einem
einfachen Schalter ausldsen, so dass du das
Calliope gar nicht brauchst.

Baue mehrere elektrische oder digitale Ubergan-
ge in deine Kettenreaktion ein.

Kombiniere sie mit deinen Ideen aus der
Challenge «Kettenreaktion - Alles kommt in
Bewegung! (1)»

Programmierbausteine

Diese Programmierbausteiene helfen dir weiter.

£#f Grundlagen

© LED © zeichne Sdulendiagramm von

- : g [ wahr v
X Logik dan:enn
Lo[=-T o)

Pins : analoge Werte von Pin \
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Interaktiver Kaugummiroboter

Du entwickelst einen Roboter, der automatisch Kaugummis,

Gummibarchen oder Schokolinsen ausspuckt. Anschliessend
baust du die Software immer weiter aus, so dass der Roboter
ganz neue Funktionen bekommt.

So kann es gehen

%*

Uberlege dir zuerst, wie die Kaugummis in kleinen
Portionen aus dem Behélter gelangen kénnen.

Baue einen Prototyp, der aus dem Kaugummibehalter,
einer Auswurfmechanik mit Elektromotor (mit Getrie-

be) und dem Calliope besteht.

Welche Sensoren eignen sich fiir den Kaugummi-
auswurf? Wie muss das Calliope in den Automaten
eingebaut werden, damit die Sensoren angesteuert
werden kénnen?

Vielleicht musst du externe Sensoren anschliessen
(z.B. einen Schalter oder einen Abstandsmesser).

Materialien

* Pappe, Holzstiicke, Milchpackung,
PET-Flasche fiir das Gehsuse

* Cutter, Schere, Bohrer, Heissleim
far die Montage

* Kabel, Seitenschneider oder Ab-
isolierzange

* Calliope mit Batterie, Elektromotor
mit Getriebe, eventuell Schalter,
Abstandssensor (Ultraschall)

* Computer zum Programmieren
* Lotkolben und Létzinn

* Kaugummis, Schokolinsen oder
Gummibéarchen

Mit Computer Q errorscen

Calliope 1. Das Display
Das «Calliope Mini» ist wie ein kleiner Computer, den du programmieren kannst:
Es hat ein kleines LED-Display, einen Lautsprecher und viele Sensoren.Damit
kannst du zum Beispiel die Temperatur oder die Helligkeit messen. Du brauchst
das Calliope fiir ganz viele Tuftelprojekte. Als Einstieg programmierst du,Calliope
so, dass das LED-Display eine kleine Geschichte mit Symbolen und Textianzeigt.

Vorgehensweise

* Offne die Website
https://makecode.calliope.cc/ und
suche in der Kategorie

#22 Grundlagen

Y

['5% enTwickewn @OD enstecer (O 1530 MIN +

nach geeigneten Blocken. Materia“en

* Programmiere eine Abfolge von
Symbolen und Text.

% Lade dein selbstgemachtes Programm
auf das Calliope und probiere, ob es
funktioniert.

Calliope-Set (Calliope, Batterie,
Krokodilklemmen)

Anleitung zur Verwendung des
Calliopes mit Mac oder PC

Computer, um das Calliope zu
programmieren

~SUVISHINVIN
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Weitertiifteln Und jetzt?

. . i iir deinen Automat. = . .
% Entwickle weitere Funktionen fur d Uberlege dir, wo dein Automat stehen soll.
Hier ein paar Ideen: Wer darf sich vom Automaten bedienen lassen?

; i nur einmal
a) Der Automat gibt pro Minute Eventuell helfen Nutzungs- und Bedienregeln auf einem

Kaugummis aus; Plakat daneben.

b) Wenn man den Auto
10 Minuten keine Kau
c) Der Automat zahlt mi
ausgespuckt hat;
d) Der Automat kann Uber zwei Schalter

Kaugummis und Schokolinsen ausgeben. Tipps und Tricks

% Konstruiere einen Automaten mit Miinzeinwurf. ' |
soll er mehr Kaugummis Auf makerstars.org findest du Ideen, wie man mit einem

Bei einer 5 Franken Minze A
auswerfen, als bei einer 2 Franken oder 1 Franken Elektromotor eine Ausgabemechanik bauen kann und
Minze auch wie man das Calliope gut daflir programmieren

maten schuttelt, kommen

gummis mehr raus;
t, wie oft er Kaugummis

~SUVISHINVIN

einen Automaten aus stabilem Holz und

* Baued Roboter aussieht R
PP } L )
wie ein wiLF > Weitere Infos zur Challenge

gestalte ihn so, dass er
maten als Spielautomat um, der
mmis ausgibt, wenn man eine

bunyssio4 bunpjiqiaiiapm 21ya7
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% Baue den Auto
nur dann Kaugu
bestimmte Zahl wiirfelt.
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Programmierbausteine

Diese werden flr dich wichtig sein:

Weitertufteln

% Versuche das Calliope so zu programmieren, dass es
beim Start etwas anderes anzeigt, als danach.

iz dauerhaft

% Verwende die Funktion «pausiere», sodass du nach-
einander verschiedene Symbole anzeigen kannst.
Vielleicht schaffst du es, eine kleine Geschichte mit
Symbolen zu erzahlen...

zeige LEDs
Es gibt zwei Blocke, die man fir

die Symbole verwenden kann.
Selber «zeichnen» kann man mit
dem Block «zeige LEDs»

u zeige Symbol ~1 und ein Symbol auswahlen mit
dem Block «zeige Symbol».

~SUVISHINVIN

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Hinweise fiir
das Programmieren des Calliope.
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Mit Computer ['8%  enTwicKeLN

Calliope 2 - Tasten Aund B

Mit den Tasten A und B kannst auf dem Calliope direkt Befehle geben. Der Micro-
computer gehorcht dir danach auf Knopfdruck. Naturlich musst du vorher im Cal-
liope-Editor festlegen, was beim Drlicken der Tasten genau geschehen soll. Wie
ware es damit: bei Taste A leuchtet die RGB-LED grtin, bei Taste B rot und-wenn du
beide gleichzeitig drlickst blau.

~SUVISHINVIN

Vorgehensweise

* Offne die Website https://makecode.calliope.
cc/ und programmiere das Calliope so, dass
die RGB-LED (Leuchtdiode, die jede Farbe
annehmen kann) griin leuchtet, wenn Taste A
gedriickt wird. EIn Druck auf Taste B soll sie
rot leuchten lassen und wenn beide Tasten ge-
driickt sind, soll sie blau leuchten.

Materialien

* Calliope-Set
(Calliope, Batterie,
Krokodilklemmen)

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1
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Anleitung zur Verwen-
dung des Calliopes mit
Mac oder PC

Erstelle einen Programmcode und lade diesen
auf das Calliope mit Hilfe der Anleitung (siehe
Material).

Computer, um das
Calliope zu
programmieren

.

@OD enstecer (O 1omin+

Q) ERFORSCHEN

Mit Computer

Calliope 3 - Temperatur- und Lichtsensor

Stell dir vor, du wiirdest eine Apparatur bauen, welche je nach Helligkeit.in einem
Raum automatisch eine Lampe ein- oder ausschaltet. Ware doch sinnvoll oder?
Mit Hilfe des Calliope ist das gar nicht so schwierig. Schaffst du es das Calliope
SO zu programmieren, dass es automatisch eine RGB-LED einschaltet, sobald es
im Raum dunkel wird? Und wenn du schon dabei bist: Das Calliope kann-auch die
Lufttemperatur im Raum messen...

~SUVISHINVIN

Grundlagen
Vorgehensweise

W : Eingabe
Lass dir vom Calliope die Helligkeit anzeigen.

Offne dazu die Website https://makecode.calliope.cc und Logik
verwende die passenden Programmierbausteine auf der

Ruckseite.

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1

Lass dir die Helligkeit im Raum als Zahl zwischen O = sehr
dunkel und 255 = sehr hell vom Calliope anzeigen. Finde
heraus bei welchem Wert du den Raum als eher dunkel
empfindest. Dies ist dann dein «Schwellenwert».

Programmiere das Calliope so, dass die RGB-LED angeht,
sobald die Dunkelheit im Raum deinen «Schwellenwert»
erreicht.

Miss danach mit Hilfe des Calliope die Temperatur im

Raum. Vergleiche den gemessenen Wert mit einem «nor-
malen» Thermometer. Gibt es Unterschiede?

Materialien

* Calliope-Set (Calliope,
Batterie, Krokodilklemmen)

* Anleitung zur Verwendung
des Calliopes mit Mac oder
PC

* Computer, um das Calliope
Zu programmieren

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobepeyq




Programmierbausteine

Weitertﬁfte'n Diese werden fur dich wichtig sein:

* Es gibt zwei Méglichkeiten, wie die Tasten A und
B angesteuert werden konnen. Fur die etwas an-
spruchsvollere Lésung brauchst du einen Befehl ’ )
aus der Kategorie Findest du %) ) ist gedriickt
diese Moglichkeit heraus?

® wenn Knopf (3@ gedriickt

Versuche das Calliope so zu programmieren, dass

; i isch die Damit wird die RGB
die LED nach ein paar Sekunden automatis g
Farbe wechselt. angesteuert.

~SUVISHINVIN

. Pausen braucht es,
2 pausiere (ms) 5000 AErn B Ll

sichtbar wird.

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Hinweise fiir
das Programmieren des Calliope.

bunydsio4 bunpjiqiayiam 21437
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Programmierbausteine

Diese werden flr dich wichtig sein:

° o
Weitertufteln
* Programmiere das Calliope so, dass die RGB-LED je i dauerhaft

nach Temperatur eine andere Farbe zeigt. ® Temperatur (°C)

Uberlege dir dabei sinnvolle Temperaturbereiche.

i i #= dauerhaft
% Erfinde selber eine Anwendung, in welcher der =

i (&) wenn
Helligkeitssensor sinnvoll genutzt werden kann.

dann

ansonsten

=
=
A
m
i
—
B
P,
&

#22 dauerhaft

(@) wenn
dann

ansonsten

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Hinweise fiir
das Programmieren des Calliope.
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Mit Computer Q) ERFORSCHEN @OD enstecer

Calliope 4: Pins verwenden

Welche Materialien leiten eigentlich den elektrischen Strom?

Auch diese Frage kannst du mit Hilfe des Calliope Mini beantworten.
Schliesse zwei Kabel an das Calliope Mini an und programmiere es
so, dass es einen Ton erzeugt, sobald ein leitfahiges Material
zwischen den beiden Kabeln eingebaut wird.

Vorgehensweise Materialien

*

(O somin+

Suche dir zuerst einige Materialien zusammen, bei Calliope-Set (Calliope, Batterie,
denen du nicht sicher bist, ob sie den elektrischen Krokodilklemmen)

Strom leiten. o .
Verschiedene Materialien wie

Schliesse zwei Kabel mit Krokodilklemmen an Pin Bleistift, Kunststoff, Holz etc.

0 und am Minuspol des Calliope Boards an.
Anleitung zur Verwendung des

Offne dann die Website https://makecode.calliope. Calliopes mit Mac oder PC
cc/ und programmiere das Calliope so, dass die
ein Ton erzeugt wird, wenn du beide Kabel zusam-
menhéltst und dadurch den Stromkreis schliesst.

Computer, um das Calliope zu
programmieren

Uberpriife deine Apparatur mit Hilfe eines Kupfer-
kabels, denn wie du sicher weisst, leitet Kupfer
den elektrischen Strom sehr gut.

Teste dann verschiedene Materialien, ob sie Strom
leiten kdnnen. Dazu muss du sie nur zwischen die
beiden Kabel klemmen. Wenn der Ton erklingt, ist
das Material stromleitfahig.

.

Mit Computer %Y entwickein @OD enstecer

Calliope 5 - Motoren ansteuern

Egal ob Fon, Waschmaschine oder Roboter - Elektromotoren finden

sich in den meisten technischen Geraten. Wenn du selbst Gerate er-
finden und bauen willst, solltest du wissen, wie man Elektromotoren
mit Calliope digital steuern kann. Probiere es aus und baue zum Be-
spiel einen intelligenten Ventilator.

(O somin+

Vorgehensweise

* Schliesse den Motor mit Kabeln am Calliope an.
Achte darauf, dass du die richtigen Anschlisse er-
wischst. Schaue unten bei Tipps und Tricks nach.

Méchtest du nur einen Motor anschliessen, musst o |o

du die Pins zwei und drei verwenden (von links). Materla ien

Bei zwei Motoren nimmst du die Pins 1 und 2 fiir * Calliope-Set (Calliope, Batterie,
den Motor A und die Pins 3 und 4 fir den Motor B. Kabel mit Krokodilklemmen)

Schreibe auf https://makecode.calliope.cc/ ein Computer zum Programmieren
Programm, mit dem du den Motor mit Taste A an-
schalten und mit Taste B ausschalten kannst.

Elektromotor mit Kabeln
Propeller (fiir den Ventilator)

Gegenstand zur Befestigung der
Kabelchen am Calliope (z. B.
Zahnstocher)

~SUVISHINVIN
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Weitertulfteln

% Du kénntest einen Elektromotor als Ventilator verwen-
den, der je nach Temperatur unterschiedlich schnell

dreht.

% Schliesse zwei Motoren an (Motor A: Pin 1und 2. Motor
B: Pin 3 und 4) und steuere sie mit Befehlen deiner
Wahl.

Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Hinweise, um
das Calliope zu programmieren.

.. E > Weitere Infos zur Challenge

Weitertufteln

* Experimentiere mit den Bereichswerten, bis du zufrie-
den bist und die Wasserwaage ein moglichst genaues
Ergebnis liefert.

% Versuche eine Wasserwage zu programmieren, die
auch blinde Menschen bedienen kénnen.

% Je schiefer der Gegenstand, desto hoher der Ton.

% Verbessere deine Wasserwage und nimm die Y-Achse
in die Messung mit auf. Wie das geht, kannst du unter
Tipps und Tricks nachschauen.

Tipps und Tricks

D.er Wert O ist schwer zu erreichen, deswegen muss du
einen Mess- oder Toleranzbereich festlegen, innerhalb
d.essen die LED griin leuchten soll. Schau auf der Web-
site in den Tipps unten nach, wie das geht.

il
Ly > Weitere Infos zur Challenge

Programmierbausteine

Folgende Bausteine kdnnen dir helfen:

® Eingabe

&) Motoren

® wenn Knopf [(JEB gedriickt

® wenn Knopf [BEJ gedrickt

& Motor an mi

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobepeyq

VS A8

bunydsio4 bunpjiqianam a1ya1

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobepeyq

©@®

~SUVISHINVIN

=
=
A
m
i
—
B
P,
&




Mit Computer’ EP@ ENTWICKELN @|[ED) ENSTEIGER BiS FORTGESCHRITTENE (O a5 min+

Laterne mit klinstlichem Kerzenlicht

In der Adventszeit werden oft wunderschdne Laternen aus
Papier gebastelt. So richtig schon kommen sie erst zur Materialien
Geltung, wenn sie abends mit Kerzenlicht leuchten. Doch -

- . . ester Karton, transparentes
das kann gefahrlich werden, da Papier schnell brennt. Papier, Draht, Holzstab, Klebstoff
Deine digitale Laterne mit kiinstlichem Kerzenlicht ist da- firdictarens
her die passende Losung.

* Calliope-Set (Calliope, Batterie)

* Anleitung zur Verwendung des
Calliopes mit Mac oder PC.

* Computer, um den Calliope zu
programmieren

Vorgehensweijse

* Gestalte aus Papier und Karton eine Laterne.
%k

Darin platzierst du das Calliope mit der RGB-
LED nach oben.

Offne die Website https://makecode.calliope.
cc/ und programmiere die LED so, dass das

Licht von aussen so gemdiitlich aussieht wie
Kerzenlicht.

B

Mit Computer % GESTALTEN EP@ _ENTWICKELN @ FORTGESCHRITTENE @ 60 MIN +

Zeig mir den Robotervogel!

Du baust dir einen schragen Vogel, der blinkt und piepst. Vielleicht
sitzt er einfach da und zwitschert ein Lied vor sich hin. Oder er wird
richtig laut, wenn du ihn hochhebst. Am einfachsten gelingt dir das,
wenn du die Challenge «Zeig mir den Vogel!» und «Elektroknete her-
stellen» bereits gemeistert hast.

Materialien
so kannls gehen oo * normale Knete (nach Rezept

Verbinde die kurzen Fiisschen der LEDs Uber oder kaufen)

Kabel mit dem Minuspol am Calliope. | @& % 3 LEDs

Die langen Fiisschen verbindest du jeweils mit . R e « Bastelmaterialien (Knopfe,
PO, P1 und P2 am Calliope P ) Fodern, Papier, Stoffe
S oder Ahnliches)

An den LEDs musst du die Kabel anldten. .
Oder du befestigst die Kabel mit Klebeband. d * Kabel

Jetzt kannst du tiber die Pins 0-2 jedes LED 7 ’ ot e

i nsteuern. e
einzeln ans * Computer zum Programmieren

Zum Beispiel tiber die Tasten A und B,

6 d Lotzinn
oder tber den Helligkeitssensor. * Lotkolben un

* Seitenschneider oder

g i i .//makecode.calliope.cc/
Offne die Website https://! Seltensehnelce

und programmiere das Calliope.

~SUVISHINVIN
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Programmierbausteine

Diese Programmierblécke kdnntest du brauchen. Die H X
Kunst besteht darin, die LED so zu programmieren, dass Welterthteln

das Licht nach Kerzenlicht aussieht und nicht zu regel- Programmiere das Calliope so,

massig flackert. 3 .
* dass die LED automatisch angeht, wenn es

#f Grundlagen S
iz set led to dass das Licht flackert, wenn man die Laterne

anstosst;
2 pausiere (ms) t’l 4000
dass das Licht ausgeht, wenn jemand klatscht.

pe4 Logik = ! Vielleicht hast du auch ganz eigene Ideen, wie
_
® Eingabe ‘

du deine digitale Laterne programmieren kannst.

/Tipps und Tricks

Auf der Webseite makerstars.org findest du Tipps und
Tricks fur unterschiedliche Varianten.

> Weitere Infos zur Challenge

Programmierbausteine

Hier findest du die passenden Befehle:

£2f Grundlagen ® Eingabe

Verwende den Befehl «schreibe digitalen Wert von Pin
,PO-P2" auf 1».

schreibe digitalen Wert von Pin [

Verbinde den Befehl mit einer Bedingung. Zum Beispiel
«wenn Knopf B gedriickt». Der Programmiercode kann
nun beliebig erweitert werden.

® wenn Knopf ([

Tipps und Tricks 5

Auf der Webseite makerstars.org findest du weitere Tipps
zum Programmieren. Dabei kommen auch Sensoren zum
Einsatz.

> Weitere Infos zur Challenge

~SUVISHINVIN

bunydsio4 bunpjiqiaziam aiyal

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobeped

VS A8

©® &)

~SUVISHINVIN

bunyssioq bunpjiqiaiiapm a1ya1

‘nebiny] a|nydsydoH aydsibobepeyq

9@ )



